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Aanleiding

Doel van de opdracht

Er bestaat altijd wel de behoefte om
music-tracks te delen. Als groepen zie je dat
het saamhorigheid ten goede komt om
gezamenlijk dingen te delen indien het door
de hele groep wordt ervaren als waardevol.

Tijd en deadline

Voor deze opdracht hebben jullie 7 weken de
tijd en het is gebaseerd op 4 lesuren per
week. Een Scrum team bestaat uit 9 devs
incl. SM.

Week 49 (07-12) - Briefing en Sprint 0

Week 50 (14-12) - Sprint 1

Week 51 (21-12) - Sprint 1 demo

Week 02 (11-01) - Sprint 2

Week 03 (18-01) - Sprint 2 demo

Week 04 (25-01) - Sprint 3

Week 05 (01-02) - Sprint 3 Hardening en final
demo

Voor de groep jongeren en
jong-volwassenen(14-25) is het de bedoeling
dat er een app wordt ontwikkeld die de
gebruikers in staat stelt om een gezamenlijke
playlist te genereren. Door te stemmen op de
tracks wordt een playlist opgebouwd die
uiteindelijk door alle groepsleden als
waardevol wordt aangemerkt.

Betrokken personen

Jim Dunk, Meta Scrummaster:
j.dunk@rocmn.nl

Producten

Inleverwijze

Documentatie:
e FOenTO
e Gegenereerde broncode documentatie

Applicatie:
e Volledig werkende mobiele applicatie
volgens FO en TO.

Ingepakt opleveren van het gehele project,
documentatie aanleveren in .docx en .pdf
formaat.

Het eindresultaat wordt door mij als meta
scrummaster beoordeeld.

Beoordeling

ICT College, Jim Dunk

e 3pt, is alle documentatie aanwezig en
werkt het systeem zoals in de
documentatie is opgenomen.

e 2 pt, is ervolgens het Agile principe te
werk gegaan.

e 5 pt, volledig foutloos werkende app die
de aan het doel voldoet.

pagina 1van 1



mailto:j.dunk@rocmn.nl

